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EDITORIAL

A Revista Educacdo & Evolugdo apresenta nesta edicdo a
contribuicéo de professores da rede publica de ensino, temas diversificados
como objetos de estudo e referenciais da atualidade para o campo
educacional. Os temas aqui apresentados fazem parte do cotidiano dos
educadores e, por meio dos registros e das reflexdes se constituem com base
na sua pratica diaria e precisam ser compartilhados com nosso publico.

A inquietacdo diante de desafios que se colocam no campo da
Educacéo, nos diversos niveis de ensino, nas politicas publicas e na formacao
de professores sdo algumas das abordagens tedricas que fundamentam as
investigacdes e reflexdes dos pesquisadores.

Este é também o compromisso da Revista Educacdo & Evolucao, que
visa trocar as investigacdes, reflexdes e experiéncias docentes de professores
nas escolas de ensino basico brasileiras. Com isso, ressaltamos a importancia
do trabalho pedagogico, refletido na reflexdo e investigacdo de sua préatica
no debate educacional.

Portanto, esta Revista é um espaco dedicado ao debate entre diversos
caminhos e diferentes conviccbes que provocam reflexdo, critica avaliativa
e desenhos criativos para inovacdes em politicas publicas e em praticas
pedagogicas que objetivam alfabetizar com qualidade para todos os cidadaos
brasileiros.

Boa leitura!
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A ESCOLA COMO ESPACO DE INTERACAO E INCLUSAO DE
CRIANCAS COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

Sérgio Rocha de Oliveiral

RESUMO: O referido artigo traz, em suas reflexdes, a tematica sobre a escola como espaco de interacéo
e inclusdo de criancas com Transtorno do Espectro Autista, com isso, este artigo tem como objetivo
evidenciar que a inclusdo de criancas com TEA nas classes regulares favorecem o seu potencial de
cognicdo. Objetiva também identificar os desafios enfrentados pelos professores com praticas pedagogicas
que possibilitem a incluséo da crianga e refletir sobre a importancia da identificacdo dos sinais de autismo
na crianca feita pelo professor. Assim, este estudo propde encontrar respostas para a seguinte questdo: como
o0 professor pode mediar o ensino-aprendizagem para favorecer o potencial cognitivo da crianca com TEA?
Assim, a metodologia apresentada foi uma pesquisa bibliografica de artigos e livros ja existentes sobre o
tema a fim de confirmar as hip6teses descritas nesse trabalho. Diante disso, conclui-se que os professores
e professoras encontram muitas dificuldades em aplicar metodologias diferenciadas e diversificadas para
os alunos com autismo que contemplem o desenvolvimento global do aluno, entretanto, utilizam materiais
diferenciados como auxilio na execuc¢éo das atividades, além de disponibilizarem esses recursos para outros
alunos.

Palavras-chave: Interacdo. Inclusdo. Cognicao. Autismo. Ensino Regular.

SCHOOL AS A SPACE FOR INTERACTION AND INCLUSION OF
CHILDREN WITH AUTISTIC SPECTRUM DISORDER

ABSTRACT: This article brings in its reflections the theme about the school as a space for interaction
and inclusion of children with Autism Spectrum Disorder, thus, this article aims to highlight that the
inclusion of children with ASD in regular classes favors their cognitive potential. It also aims to identify
the challenges faced by teachers with pedagogical practices that enable the inclusion of the child and reflect
on the importance of the identification of signs of autism in the child made by the teacher. Thus, this study
proposes to find answers to the following question: how can the teacher mediate teaching-learning to favor
the cognitive potential of the child with ASD? Thus, the methodology presented was a bibliographic
research of existing articles and books on the subject in order to confirm the hypotheses described in this
work. Therefore, it was concluded that teachers encounter many difficulties in applying differentiated and
diversified methodologies for students with autism that contemplate the student's global development;
however, they use differentiated materials as aids in the execution of activities, besides making these
resources available to other students.

Keywords: Interaction. Inclusion. Cognition. Autism. Regular Education.
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INTRODUCAO

Educar uma crianca diagnosticada com
autismo tem sido um grande desafio para todos os
profissionais da educacdo, pois a falta de
conhecimento sobre a sindrome faz com que surjam
muitas duvidas acerca de qual a melhor forma de
promover a educacdo para essas criancas. Diante de
todos os desafios, é necessario buscar conhecimento
e informagdes sobre o (TEA) que possibilitem a
escolarizacdo dos (as) alunos (as) com autismo,
assim como que sejam ofertadas a eles (as)
oportunidades para que 0 processo de ensino e
aprendizagem ocorra de forma eficiente.

Considerar a inclusdo de criancas deficientes

no ambiente escolar tem sido um dos enormes
desafios do sistema educacional brasileiro. Por
muitos séculos, foi negado as pessoas com sintomas
de deficiéncias neuroldgicas ou fisicas o direito de
vivenciar o0 ensino e a aprendizagem coletivamente.

As necessidades de todos os alunos devem
ser atendidas, o processo de escolarizagdo envolve
as diferentes caracteristicas dos alunos que recebem
0 ensino regular. Para isso, é necessario que um bom
professor de mediagdo busque intervencgdes de
forma importante para desenvolver o potencial
cognitivo dos alunos com TEA em cada etapa.

Reconhecendo a legalidade e a relevancia da
formacdo de criancas com Transtorno do Espectro
Autista (TEA) ainda na rede Regular de Ensino, este
estudo propGe encontrar respostas para a seguinte
questdo: como o professor pode mediar o ensino-
aprendizagem para favorecer o potencial cognitivo
da crianca com TEA?

Com isso, este artigo tem como objetivo
evidenciar que a inclusédo de criangas com TEA nas
classes regulares favorecem o seu potencial de
cognicdo. Objetiva também identificar os desafios
enfrentados pelos professores com praticas
pedagdgicas que possibilitem a inclusdo da crianca
e refletir sobre a importancia da identificacdo dos
sinais de autismo na crianca feita pelo professor.

A pesquisa tem como foco a compreensao do
autismo e a necessidade de engajar ndo apenas as
escolas, mas também a comunidade e as familias, a
fim de proporcionar permanéncia e seguranca as
pessoas com autismo. Além disso, considera a
importancia  das  adequagOes  curriculares,
necessarias para um melhor desenvolvimento
educacional, para poder reavaliar o comportamento
docente, apropriar 0s espacos escolares e sua
colaboracéo para a vida das pessoas com autismo.

Assim, a metodologia apresentada foi uma
pesquisa bibliografica de artigos e livros ja
existentes sobre o tema a fim de confirmar as
hipoteses descritas nesse trabalho. Quanto aos
meios, trata-se de uma revisao literaria que busca
encontrar alternativas educacionais em diversos
trabalhos cientificos que atendam as criangas com
autismo nos aspectos cognitivos e emocionais, bem
como na interagdo com os colegas.

A analise da pesquisa neste trabalho mostra
que os professores tém dificuldade em aplicar
atividades para alunos com autismo por
desconhecerem préticas pedagdgicas especificas
para a aprendizagem desses alunos, porém, utilizam
materiais diferenciados para auxiliar na realizagéo
das atividades e também para que outros alunos
fornecam esses recursos. Dessa forma, as atividades
para toda a turma sdo as mesmas para os alunos
autistas a medida que se integram ao ambiente
escolar.

ASPECTOS LEGISLATIVOS DA
INCLUSAO DE CRIANCAS AUTISTAS

Seguindo a tendéncia mundial, a legislagéo
brasileira busca proteger e incluir individuos com
necessidades especiais, incluindo pessoas autistas e
seus transtornos. De acordo com as recomendagOes
da educacéo inclusiva (Tratado da Guatemala, 1991,
Declaragdo de Salamanca, 1994), todas as criangas
e adolescentes devem ter acesso a educacao formal,
mesmo que tenham algum comprometimento
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sensorial, mental e cognitivo ou algum transtorno
grave.

A Lei Berenice Piana, Lei n° 12.764/12, em
seu artigo 1°, 82°, estabelece a Politica Nacional de
Protecdo aos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista e afirma expressamente que 0s
individuos  diagnosticados com TEA sdo
considerados deficientes sob todas as leis. A referida
lei reconhece que os autistas merecem a garantia de
seus direitos de inclusdo oferecidos pelo pais,
salientando-se a educacéo.

Essas leis especificas foram criadas para
pessoas com autismo porque ndo eram oficialmente
reconhecidas como deficientes, deixando algumas
pessoas excluidas do gozo dos direitos que se
aplicam as suas especificidades.

De acordo com o Capitulo V da Lei 9394/96,
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDBEN), no que rege acerca da Educacdo
Especial, é direito garantido ao aluno autista a
inclusdo no ensino regular, visando a integracdo
afetiva da crianca e sua vivéncia em sociedade.

Embora a lei busque estabelecer a educacao
democratica como um direito de todos, ainda hoje,
professores e escolas de educacéo regular enfrentam
resisténcia a diversidade estudantil, muitas vezes
produzindo ensino de profissionais desqualificados
em um espaco ndo estruturado no atendimento da
inclusdo de alunos deficientes.

Nesse sentido, as escolas devem adaptar seus
sistemas para acomodar todos os alunos que
frequentam as aulas regulares. Para tanto, a
educacdo inclusiva deve ser cuidadosamente
planejada e implementada em diversas escolas, com
capacidade de pensar praticas que estimulem
atividades heterogéneas.

A IMPORTANCIA DO PROFESSOR
IDENTIFICAR UMA CRIANCA COM
TEA

No processo de incluir as criangas autistas na
Educacdo Infantil, os professores precisam ser

orientados para que possam identificar
adequadamente as necessidades de seus alunos.
Pesquisas recentes mostram que o0s professores
apresentam um certo nivel de medo, principalmente
da agressividade em relagéo a criangas com autismo,
é uma clara indicacdo de falta de compreens&o sobre
esse tema, pois a agressdo ndo é uma caracteristica
necessaria da patogenia focal. De acordo com
Piaulino (2008), os professores devem compreender
as caracteristicas individuais do comportamento de
cada crianca e adotar expectativas realistas sobre o
seu desenvolvimento.

Para Matos e Mendes (2014), a inclusdo
ainda é uma nova realidade para os professores. A
presenca de alunos com necessidades educacionais
especiais faz com que os educadores se sintam
impotentes, frustrados e angustiados pela
incapacidade de prestar um atendimento
individualizado a esses alunos quando devem
enfrentar as angustias e limitacdes dos alunos e as
suas proprias.

Contudo, apds a inclusdo do aluno na escola,
os educadores sdo responsaveis por identificar
anormalidades precocemente nas criangas como
conduta necessaria para o fortalecimento
comportamental e social da crianga no ambito
escolar e social.

O primeiro fator a ser entendido acerca da
inclusdo de alunos com autismo na sala de aula séo
os diversificados padrGes emocionais de cada
pessoa e a necessidade de acompanhamento
domiciliar, escolar e médico. O laudo da crianca
com autismo é um dos pré-requisitos necessarios
para entender onde o0s professores devem se
preparar e que tipo de atengdo precisa ser
dispensados, com o objetivo de garantir a adequagéo
das escolas e a perspectiva de programas e politicas
educacionais que atendam as necessidades dos
alunos.

Zanon (2014) afirma que h& varios sdo 0s
aspectos que podem dificultar o inicio da busca por
um profissional para um diagnostico para iniciar a
intervengdo com o tratamento adequado, inclusive a
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dificuldade em identificar o primeiro déficit no
comportamento da crianca. Alguns estudos
mostram que criancas com TEA raramente sdo
diagnosticadas antes dos cinco anos de idade.

Cunha (2016) compreende que o diagnostico
precoce é a primeira grande ferramenta educacional.
O que torna os papéis pedagogicos cruciais é o
potencial para uma percepcdo mais clara das
singularidades comportamentais na idade escolar,
quando as interacbes sociais das criancas sao
aprimoradas.

No entanto, Vasques e Baptista (2003, p. 9)
sugerem que, para criangas com psicose infantil e
autismo frequentar a escola ndo é apenas um
exercicio de cidadania, mas também pode ter valor
constitutivo, onde, desde a matricula, recuperacao e
reabilitacdo se forma a estrutura mental do sujeito.

Assim, diante das consideraces de Cunha
(2016):

Serd sempre pertinente o professor ou a professora

observar atentamente seu aluno, quando este

apresentar algumas das seguintes caracteristicas
comportamentais: retrai-se e isolar-se das outras
pessoas; hdo manter o contato visual; desligar-se do
ambiente externo; resistir ao contato fisico;
inadequacdo a metodologias de ensino; ndo
demonstrar medo diante de perigos; ndo responder
quando for chamado; birras; ndo aceitar mudanca de
rotina; usar as pessoas para pegar objetos;
hiperatividade fisica; agitacdo desordenada; calma
excessiva; apego e manuseio ndo apropriado de
objetos; movimentos  circulares no  corpo;
sensibilidade a barulhos; estereotipias; ecolalias; ter

dificuldades para simbolizar ou para compreender a

linguagem simbodlica; e ser excessivo de forma literal,

com dificuldades para compreender sentimentos e

aspectos subjetivos de uma conversa. (CUNHA,

2016, p. 24-25).

Essas caracteristicas exigem a avalia¢do do
professor para seus proprios conhecimentos, e, caso
ndo possua laudo médico, é fundamental saber qual
0 tipo de sindrome que a crianca apresenta. Apos
determinar qual tipo de sindrome a crianga €
afetada, o professor precisara utilizar métodos de
ensino adequados para a crianca, bem como o afeto,
pois as emogdes sdo importantes ferramentas de
ensino para o professor encontrar 0S recursos

necessarios para trabalhar as dificuldades

apresentadas pelo seu aluno, considerando que
podem ser varias.

O TRABALHO DO PROFESSOR COM
O ALUNO AUTISTA

E essencial refletir sobre as préaticas
pedagogicas desenvolvidas para aprendizagem da
crianga autista considerando as particularidades e os
obstaculos da mesma. Para um trabalho adequado, o
professor deve sempre buscar e manter contato
visual com os alunos autistas, facilitar a
comunicacdo, mediar brincadeiras entre alunos, usar
linguagem clara e simples e usar recursos como
computadores, musicas e livros para observar 0s
interesses das criancas, pois esses recursos facilitam
0 aprendizado.

O espectro do autismo, embora amplo,
compartilha algumas caracteristicas comuns: 0s
alunos processam o conhecimento de forma
diferente e sdo resistentes a mudancas e alteracdes
no processamento sensorial. Cada uma dessas
dificuldades para os alunos com autismo exige que
se acostumem com as rotinas.

Os professores de educacdo geral estdo
estruturando suas praticas no ensino regular, na
tentativa de escolarizar as criangas diagnosticadas
com autismo em sala de aula, mantendo a incluséo
em mente. Assim, Uchda (2015) aponta que, apesar
das dificuldades, os educadores devem proporcionar
aos alunos oportunidades iguais para permitir que
criangcas com autismo sejam incluidas em suas
aulas.

Considerando as atividades organizadas
pelos professores para auxiliar os alunos
diagnosticados com autismo, observa-se a
necessidade da realizacdo de atividades em grupo e
atividades semelhantes as realizadas por outros
alunos. E importante que os educadores incentivem
os alunos com autismo a fazerem as mesmas
atividades que seus colegas, ao invés de apenas lhes
proporcionarem atividades diferentes, para que haja
a troca de informacgdes entre os pares.

7
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O professor precisa explicar 0 maximo
possivel para que os alunos compreendam a
atividade proposta e estimulem sua capacidade de se
concentrar na tarefa, pois o que dificulta o
aprendizado em alunos autistas é o déficit de
atencdo a fala da outra pessoa por causa da
dificuldade de comunicagédo, ndo a algum tipo de
problema cognitivo. (CUNHA, 2012).

E perceptivel no Aambito escolar as
dificuldades dos profissionais no dia a dia com
criancas com TEA, uma vez que, por mais que o
marco legal assegure tal direito, ainda surgem
situacBes desafiadoras como falta de profissional
capacitado e em muitas das vezes, negacdo da
educacgdo inclusiva caracterizada pelo despreparo
para trabalhar com criancas com algum tipo de
transtorno.

Diante dessa perspectiva, Cunha (2012)
relata que essa acdo exige um esforco especifico,
individualizado e em perfeita harmonia com a
familia, o que requer profissionais que preparem e
atualizem e aprimorem novas pesquisas sobre a
sindrome.

Os professores e familiares sdo pecas
fundamentais na construcdo de agdes na incluséo
das criancas portadoras de autismo, dessa forma, 0s
projetos precisam objetivar a aquisicdo da
autonomia.  Assim,  necessita-se de um
Psicopedagogo para auxiliar o professor na
conducdo das aulas. O professor que ndo possui um
auxiliar encontra muitas dificuldades para atender o
aluno sem total autonomia e também os demais
alunos da classe.

Para Mello (2007), como o grau de TEA
varia, as intervengdes devem ser adaptadas a cada
tipo ou grau de comprometimento. Mello (2007)
também considera que através da organizacdo do
ambiente e das tarefas da crianca, o TEA visa
desenvolver a independéncia da crianga para que ela
precise de um professor para aprender, mas também
possa dedicar a maior parte do seu tempo a
independéncia.

Por isso, é essencial que haja profissionais

auxiliando o professor como um cuidador, dando
suporte ao professor, cuidando da higiene,
trabalhando cm as necessidades basicas da crianca
ou até com as tarefas escolares. Assim, o professor
poderd trabalhar melhor com toda a turma,
atendendo as necessidades de todos.
Cada criangca com TEA é um individuo Unico como
cada um de nos, mas, sem excecdo, cada um tem a
capacidade de aprender, desde que criemos a
possibilidade de construcdo do conhecimento. Se
eles ndo aprendem do jeito que nés 0s ensinamos,
entdo temos que ensind-los do jeito que eles
aprendem, usando linguagem gréfica, imagens e
figuras para dar suporte aos topicos abordados.

CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel constatar que inclusdo ndo €
apenas colocar o aluno dentro do contexto escolar,
mas adaptar esse contexto a realidade do aluno
possibilitando-o que construa novos saberes de
forma prépria, no seu préprio tempo. A importancia
de diagnosticar logo de inicio para que ocorra uma
intervencdo imediata para que a crianga Se
desenvolva e alcance equilibrio e qualidade de vida.
A aprendizagem da crianga com TEA deve
ser sempre acompanhada pelo professor,
proporcionando a ambos se relacionarem e
enriquecerem 0s conhecimentos com aplicacdo de
novas estratégias de intervencdo que auxiliem na
aprendizagem do aluno autista.

Assim, é necessério refletir sobre a fungédo
docente na inclusdo de criancas autistas, nao
somente 0 papel do docente da classe geral, mas
também o papel do professor da educacédo especial.
Diante das diretrizes inclusivas, também ¢
importante refletir sobre as condigfes do sistema
educacional brasileiro e compreender a efetividade
das politicas publicas que ha muito buscam uma
educacdo ndo mais como um espaco excludente,
mas, como pretendiam, dessa forma, democratizar e
preparar para a aceitacao de todos.
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E importante implementar estratégias
metodologicas para o desenvolvimento educacional,
como salas de recursos multifuncionais, que se
destinam ao acolhimento de pessoas com
deficiéncia, devem existir em todas as instituicdes
de ensino puablicas ou privadas. Além disso, precisa-
se de profissionais capacitados e conscientes de seu
papel na sociedade e comprometidos com a insergéo
efetiva no ambiente escolar.

Diante do exposto, é imprescindivel que o
profissional busque enriquecer sua pratica
capacitando-se constantemente, pois a formacéo
continuada enriquece ndo sO sua pratica, mas

também na vida de forma geral. Com isso, precisa-
se repensar 0 processo de inclusdo nas escolas de
modo geral, para que amem seus alunos além de
suas diferencas e necessidades e lhes deem coragem
a permanecer, desenvolver e aprender.

Portanto, conclui-se que os professores e
professoras encontram muitas dificuldades em
aplicar metodologias diferenciadas e diversificadas
para 0s alunos com autismo que contemplem o
desenvolvimento global do aluno, entretanto,
utilizam materiais diferenciados como auxilio na
execucdo das atividades, além de disponibilizarem
esses recursos para outros alunos.
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A IMPORTANCIA DO BRINCAR LIVRE COMO FERRAMENTA
DE DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA NA EDUCACAO INFANTIL

Damare Almeida Fernandes®

RESUMO: Como forma de ajudar a formar a identidade e autonomia da crianga, através de caminhos
educativos que possam auxiliar no processo, este artigo discute a importancia do brincar livre como
ferramenta de desenvolvimento da crianga na Educacdo Infantil por meio de pesquisa bibliogréafica. Seu
objetivo é demonstrar a relacdo entre as criancas e o brincar nos diferentes ambientes em que vivem,
inclusive na escola. Como questionamento, a pesquisa visa responder como o brincar e as brincadeiras
livres podem auxiliar no desenvolvimento cognitivo e integrativo da crianca na Educacéo Infantil? Diante
disso, sdo apresentadas algumas propostas para serem trabalhadas no d&mbito familiar ou no contexto
escolar, além das potencialidades existentes em cada um dos contextos em que estdo inseridas. Para tanto,
0s resultados mostram que o brincar possibilita o desenvolvimento global das criangas na Educacéo Infantil,
pois quando as criancas brincam livremente ou se envolvem em jogos que lhes sdo apresentados, seus
aspectos fisicos, motores e cognitivos também sdo ampliados.

Palavras-chave: Brincadeiras. Desenvolvimento. Crianca. Educacéo Infantil.

THE IMPORTANCE OF FREE PLAY AS A TOOL FOR CHILD
DEVELOPMENT IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION

ABSTRACT: As away of helping to form the child's identity and autonomy, through educational paths
that can help in the process, this article discusses the importance of free play as a tool for child development
in Early Childhood Education through bibliographic research. Its goal is to demonstrate the relationship
between children and playing in the different environments in which they live, including at school. As a
question, the research aims to answer how play and free play can help in the cognitive and integrative
development of the child in Early Childhood Education? In view of this, some proposals are presented to
be worked on in the family or school context, in addition to the existing potential in each of the contexts in
which they are inserted. Therefore, the results show that playing enables the global development of children
in Early Childhood Education, because when children play freely or get involved in games that are
presented to them, their physical, motor, and cognitive aspects are also expanded.

Keywords: Play. Development. Child. Early Childhood Education.
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INTRODUCAO

Para a crianca da Educacdo Infantil, o
brincar € um momento divertido e perturbador ao
mesmo tempo, pois, ao proporcionar lazer, o brincar
promove a aquisicdo do aprendizado e o
amadurecimento infantil, e, com isso, a crianca
atinge um nivel de aprendizagem que é fundamental
para 0 seu desenvolvimento. Desde bem cedo o
brincar faz parte da vida da crianga, proporcionando
assim uma forma de interagcdo entre familiares e
outras criancas. Além dessa interacdo social, a
brincadeira ajuda a construir seu funcionamento
mental.

Considerando que as criancas estdo entrando
cada vez mais cedo na escola, este trabalho torna-se
relevante para compreender a importancia do
brincar como meio de interacdo social e auxiliar na
aprendizagem, incentivando assim os professores a
utiliza-lo, ndo apenas por sua caracteristica ludica,
mas também, como construtor de estruturas
psicolégicas  alicercadas em  ajudar no
desenvolvimento cognitivo infantil.

A brincadeira estimula a imaginacdo e a
criatividade da crianca, além disso, eleva a
aprendizagem e, assim, auxilia na constru¢do do
conhecimento. Dessa forma, em relacdo ao
desenvolvimento infantil, a escola deve promover
brincadeiras e jogos que propiciem o processo de
aprendizagem, bem como o desenvolvimento
cognitivo infantil. Assim, como questionamento, a
pesquisa visa responder como o0 brincar e as
brincadeiras  livres  podem  auxiliar  no
desenvolvimento cognitivo e integrativo da crianga
na Educacao Infantil?

Diante disso, este artigo objetiva demonstrar
a relacdo entre as criangas e o brincar nos diferentes
ambientes em que vivem, inclusive na escola,
mostrando como o brincar e as brincadeiras dentro
e fora do ambiente escolar podem contribuir para o
desenvolvimento infantil, emocional, intelectual e
socialmente. O artigo também pretende apontar

algumas evidéncias a partir de uma andlise de
pesquisas publicadas sobre como o brincar na
educacdo infantil auxilia nos processos de
desenvolvimento das criangas, e elencar alguns
jogos e como eles podem ser usados como
recreagéo.

Para tanto, utiliza-se da metodologia

aplicada, de natureza bibliogréfica e de carater
qualitativa, fundamentada na reflexdo da leitura de
livros, artigos e revistas cientificas, da base de dados
do Google Scholar e outras fontes de pesquisa para
desenvolver este trabalho, bem como fontes
secundarias de obras e pesquisas sobre temas afins.

Acredita-se que, através do brincar, é
possivel que os alunos obtenham o desenvolvimento
de cognicdo, interagdo social, criatividade,
sensibilidade, inteligéncia e habilidades motoras e
emocionais em diferentes estagios quando
ingressam no ensino fundamental. Por fim, acredita-

se que o brincar possibilita 0 desenvolvimento

global das criancas na Educacdo Infantil, pois

quando as criancas brincam livremente ou se
envolvem em jogos que Ihes sdo apresentados, seus
aspectos fisicos, motores e cognitivos também sdo
ampliados.

Com isso, a fundamentacdo tedrica aborda
primeiramente a brincadeira no universo infantil.
Em seguida, discorre sobre o ato de brincar como
recurso pedagogico. Dando continuidade a essa
fundamentacdo, discorreu sobre os beneficios do
brincar livremente para as criangas. E, por fim, as
Consideracdes Finais, a qual retoma as questdes e
objetivos do trabalho, apresenta um resumo das
principais contribuicbes da pesquisa e mostra as
recomendacdes para novos estudos.

Assim, ao final desta pesquisa pretende-se
contribuir de forma positiva para que professores
incluam em suas aulas o brincar livre, para que
possa favorecer o processo de aprendizagem e o
desenvolvimento das criangas nos primeiros anos do
Ensino Fundamental.
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A BRINCADEIRA NO UNIVERSO
INFANTIL

As brincadeiras sdo préaticas historicas e
culturais que fazem parte do cotidiano das criangas
desde os primérdios da civilizagdo humana.
Pesquisas mostram que hd um grande numero de
brinquedos e brincadeiras desenvolvidas pelo ser
humano em diversificadas culturas. O brincar é
inseparavel da crianga, no entanto, ela precisa de
estimulo para entrar no mundo, 0 que muitas vezes
¢ decisivo para o seu desenvolvimento social,
afetivo e cognitivo.

Através do brincar as criancas interagem
mais de perto em um ambiente escolar ou
domestico. Quando chegam na escola, j& trazem
muito conhecimento, como experiéncia e vivéncias
adquiridas com a brincadeira no seu dia a dia. Nas
atividades que utilizam brincadeiras como recursos
didaticos, os professores permitem que as criangas
vivenciem os momentos de fantasia e imaginacéo na
realidade, proporcionem momentos de
aprendizagem satisfatorios e conduzam as criangas
ao prazer da aprendizagem.

Nesse contexto, Silva (2015, p. 127) defende
que o brincar em si favorece a convivéncia entre 0s
pares, pois durante o brincar, as criangas observam,
ouvem, usam a linguagem falada, trocam
informacdes, pensam em diferentes perspectivas e
diferentes formas de viver, enriquecendo o
desenvolvimento do seu pensamento e memoria por
meio da resolucdo problemas que surgem no
grupol...].

Os jogos e brincadeiras podem ser realizados
de diferentes formas e, portanto, é um
comportamento essencial para a saude fisica,
emocional e intelectual das criangas. Com o tempo,
0S jogos e as brincadeiras conquistaram espago no
ambiente escolar, ndo apenas como forma de
recreagdo, mas como um grande recurso didatico
para auxiliar no processo de desenvolvimento da
crianga.

Segundo Lima (2008), devemos levar em
consideracdo que a relacdo que uma crianca
desenvolve ndo ocorre naturalmente, mas ocorre por
meio de seu ambiente. Para o autor, as criangas
passam a atuar na sociedade de forma primitiva.
Essa atuacdo comeca desde cedo, do lazer ao
trabalho, e ajuda a desenvolver autonomia e
independéncia.

Conforme revelado por Borba (2006), o
brincar é importante para o processo de ensino e
aprendizagem, pois o brincar pode salvar a bagagem
cultural da crianca e permitir que ela desenvolva sua
propria imaginacao e criatividade para construir seu
préprio conhecimento.

Para Silva (2015, p. 127), as criangas
exercem a funcdo simbdlica da consciéncia
substituindo objetos necessarios, mas ausentes da
brincadeira, estabelecendo assim uma distingéo
entre campo visual e semantico; elas praticam o auto
controle disciplinar ao dramatizarem algum papel e
guando vivenciam regras sociais desse papel,
constroem sua propria imagem se opondo aos papeis
gue assumem ao brincar.

Lima (2008) também acredita que, ao
brincar, a crianca passa a conhecer 0s papéis sociais
e as condutas adultas e, com isso, passa a formar a
sua propria conduta, facilitando as interacfes com
as demais criancas e desenvolvendo de forma
significativa a linguagem verbal, pois se utiliza da
mesma enquanto brinca.

Sem ddvida, sdo momentos muito ricos para
as criancas se referirem a todos esses aspectos,
porém, ndo podemos deixar de considerar as
relacbes que sdo construidas e consolidadas no
momento da brincadeira. Uma criangca nem sempre
brinca sozinha e, quando brinca com outras
criancas, desenvolve lacos de amizade, cooperacao,
respeito e solidariedade. Assim, ndo devemos
considerar a brincadeira apenas como um
passatempo simples, mas como um momento
marcante no desenvolvimento de uma crianga.

12
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Diante desse contexto, Silva e Santos (2009,
p. 8) ressaltam que, para compreender a experiéncia
ludica como fendbmeno cultural, é preciso
reconhecer a percepcdo de mundo das criangas
acontecem por meio de suas experiéncias no brincar
e de suas interacbes com as demais criancas e
adultos. Entdo ela experimenta suas emocdes e
articula suas experiéncias. As figuras adultas
servem como referéncias, cujos comportamentos
sdo replicados, mas com sentimentos préprios, e sdo
essenciais para 0 processo de entendimento do
mundo infantil.

Quando as criangas brincam, elas séo
capazes de interagir nos seus proprios termos e com
mais foco, sentem-se mais a vontade para questionar
e interagir com colegas e professores, assim
experimentam a capacidade de desenvolver suas
proprias habilidades e momentos divertidos de
criatividade e aprendizagem significativa. Segundo
Borba (2006, p.36), a experiéncia do brincar ndo é
simplesmente copiada, mas recriada a partir do que
a crianca traz de volta, utilizando sua capacidade de
imaginar, criar, remodelar e produzir cultura. Além
disso, o brincar envolve um complexo processo de
articulacdo entre o que ja é estabelecido e o novo,
entre a realidade e a fantasia.

Portanto através do jogo e da brincadeira, 0s
professores demonstram que a aprendizagem €
ativa, dindmica e continua, uma experiéncia social
fundamental que conecta os individuos ao seu
ambiente cultural e social. As brincadeiras e 0s
jogos existem em todas as fases do desenvolvimento
da nossa vida, por isso esses elementos sédo
importantes para o desenvolvimento fisico, mental e
emocional das criangas.

O ATO DE BRINCAR COMO
RECURSO PEDAGOGICO

A escola deve se concentrar em
desempenhar um papel importante na Educagéo
Infantil, atuando como mediadora e facilitadora no

processo de ensino e aprendizagem através do
brincar, buscando proporcionar as criangas um
espaco amplo e dando as orientacdes necessarias em
sua execucdo, conectando-as, possibilitando que
elas se engajam em uma aprendizagem significativa
que promova o seu desenvolvimento fisico e mental.

Nesse contexto, a Resolugdo CNE/CEB 5,
de 17 de dezembro de 2009, que estabelece as
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgéo
Infantil - DCNEI - esclarece o que se discute em seu
artigo 9°, quando afirma que a préatica pedagogica
deve ser pautada com eixo norteador pela interacdo
e pelo brincar na Educacéo Infantil.

Em relacdo ao brincar na Educacdo Infantil,
as DCNEI (2010) enfatizam que, além da
importancia do brincar, elas veem a crianga como
sujeito histérico com direito de estabelecer sua
identidade como individuo. E com base nessa ideia
que Lima (2008, p. 96) enfatiza o papel das
instituicdes educacionais como lugares
privilegiados de mediacdo cultural humana.

Em suma, ludico é o ato de brincar
espontaneo e, segundo Lima (2008), o jogo afeta
continuamente o desenvolvimento da atividade
intelectual da crianca pré-escolar, que contém
algumas regras a serem seguidas, sendo o brinquedo
0 objeto da brincadeira, assim as atividades ltdicas
abrangem todos os trés de forma ampla.

Assim, de acordo com Lima (2008) o
educador tem papel fundamental nisso, pois ele sera
um mediador e parte integrante do processo de
conexdo da crianga, expressando-se e também
desenvolvendo suas habilidades, principalmente
quando se envolve em atividades ludicas.

A brincadeira com jogos tem enorme valor
no processo de ensino e aprendizagem das criancas,
pois pode ser feito de forma construtivista,
permitindo a exploracgdo de habilidades como pescar
ou bingo que exigem muita atenc¢do e concentracdo
por parte da crianca. Também pode ser usado com
brincar fisicos e turbulentos que envolvem
coordenacdo muscular e motora, e permite a
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participacdo de um ou mais parceiros, como
amarelinha, boliche, etc., além de jogos imaginarios
ou de drama social e simbolico.

Esses tipos de brincadeiras constituem um
material didatico muito rico que permite que as
criancas desenvolvam relagdes e habilidades fisicas,
intelectuais, criativas, sociais. Assim como enfatiza
Lima (2008), os sistemas educativos, em todas as
suas formas, desempenham um papel vital na
adequada producdo cultural das geragbes mais
jovens, desenvolvendo as suas capacidades e sendo
capazes de se integrar e atuar no seu contexto socio-
historico.

Os jogos e brincadeiras podem ser realizados
de diferentes formas e, portanto, € um
comportamento essencial para a saude fisica,
emocional e intelectual das criangas. Com o tempo,
0S jogos e as brincadeiras conquistaram espago no
ambiente escolar, ndo apenas como forma de
recreacdo, mas como um grande recurso didatico
para auxiliar no processo de desenvolvimento da
crianca.

Desta forma, ha& diversos fatores que
precisam existir para orientar as criangas para uma
aprendizagem significativa e compreensdo de sua
realidade. Para oferecer uma educacdo de qualidade,
precisamos considerar praticas de ensino que
foguem na atencdo e no bem-estar de cada crianca.

OS BENEFICIOS DO BRINCAR
LIVREMENTE PARA AS CRIANCAS

Em geral, as criancas de hoje estdo
acostumadas a conviver em espacos pequenos e
cercados, horérios cronometrados e uma agenda
repleta de atividades escolares regulares,
extracurriculares e de tempo livre. E sabido que o0s
dois dltimos tém efeitos significativos no processo
de aprendizagem e desenvolvem certas habilidades
psicomotoras.

Brincar ao ar livre e em espagos naturais
envolve todo o corpo para explorar ambientes,

objetos, habilidades e limitagdes, desenvolvendo
habilidades sociais, emocionais, motoras e
cognitivas. Assim, Bento e Portugal (2016) afirmam
que o brincar livre cria desafios que levam as
criancas aos valores de cooperacao e partilha com
adultos e outras criancas. Todo esse trabalho gera
tarefas e desafios reais para fomentar o diélogo, o
respeito e o aprendizado.

Isso significa que, por meio da brincadeira,
as criancas podem desenvolver novas habilidades,
explorar criativamente 0 mundo e se comunicar de
diferentes maneiras. Contudo, um dos maiores
beneficios do ato de brincar é fortalecer os lacos
familiares. Essa vantagem permite  maior
proximidade de pais e filhos, compartilhando gostos
juntos, independentemente das geragoes.

Para um brincar livre eficaz, é importante
dar as criangas espaco e tempo para praticar sua
iniciativa, reconhecendo que isso trard diferentes
beneficios no processo de ensino. Bento e Portugal
(2016) defendem que rotinas e atividades dirigidas
por adultos comprometem a livre circulacdo, o
didlogo, as rotinas e os desafios que surgem nas
iniciativas infantis.

Bento e Portugal (2016, p. 92) afirmam que
compreender 0s espagos exteriores como parte do
processo de ensino exige “um profundo respeito,
reconhecimento e compreensdo das capacidades e
interesses da crianca (criangas ativas e
competentes). Portanto, para que o brincar livre na
natureza se torne parte importante das atividades
cotidianas da escola, é necessario que 0s sujeitos a
serem trabalhados na educagéo escolar se desviem
dos valores e crengcas que antes dominavam a
educacéo.

Atualmente, existem varios jogos e
brincadeiras livres que ndo so divertem as criangas
pequenas, mas também desenvolvem suas
potencialidades e desenvolvem habilidades
intelectuais e sociais.

Para Kishimoto (2002) brincar é considerado
uma atividade ladica com valor educativo, e sua
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utilizacdo no ambiente escolar traz diversas
benfeitorias no processo de ensino. Contudo, o
brincar livre é um impulso natural das criangas para
o trabalho, e como grande motivador, é por meio do
brincar que a crianca faz esforgos espontaneos e
voluntarios para atingir objetivos, além disso,
mobiliza o planejamento mental, estimula o
pensamento, ordena no tempo e no espaco e integra
todas as dimensbGes da personalidade, emocao,
social, motora e cognicéo.

E preciso reconhecer e dar autonomia as
criangas para que possam gerenciar riscos e desafios
por meio de sua criatividade e imaginacdo. E
necessario que as escolas percebam que a relacdo
entre poder e conhecimento muitas vezes dificulta o
desenvolvimento global das criangas, e até a
autonomia do professor. Bento e Portugal (2016)
apontam que a atuagdo dos professores precisa ser
considerada, a partir de uma atitude flexivel em
relacdo aos conhecimentos e habilidades.

A importancia do brincar livre vem a tona
quando falamos em desenvolvimento infantil, pois
estimula os aspectos sociais, emocionais, fisicos e
intelectuais de forma holistica. Brincar livremente
significa fortalecer toda a estrutura de formagéo da
crianca, permitindo que ela cresga com salde,
também ajuda a crianca a construir seu proprio
mundo e imagina-lo.

CONSIDERACOES FINAIS

A hora de brincar € um momento Unico de
prazer e diversdo para a crianga. As brincadeiras
possuem atributos que vdo aléem do mero
entretenimento.  Nessa  perspectiva,  muitos
estudiosos chegaram a concluséo de que o brincar
deve ser visto ndo apenas como uma atividade de
lazer, mas como uma oportunidade de
aprendizagem que fundamenta o desenvolvimento
cognitivo das criancas.

Através da brincadeira a crianca aprende a se
expressar, compartilhar, interagir. E através da

brincadeira que a crianga se comunica com o0
ambiente e constréi seu conhecimento do mundo
por meio da imaginacéo e da fantasia. Com isso, ela
descobre o outro, ela mesma, e se torna um sujeito
ativo em sua construcdo intelectual. Quando a
crianga brinca, ela cria situacbes especificas nas
quais aprende e reforca  determinados
comportamentos e atitudes que irdo afetd-la ao
longo de sua vida e, assim, compor sua
personalidade, experimentando o ludico, a crianca
compreende a sua prépria realidade.

Podemos concluir que a escola é um
ambiente propicio a aprendizagem porgue, além de
permitir que as criangas interajam com adultos e

outras criangas, promove a formagdo de
conhecimentos  necessarios e promove 0
desenvolvimento intelectual. Os momentos de

brincadeira na escola sdo sempre repletos de alegria
e emocdo, porém, dada a necessidade de aulas e
atividades mais refinadas, esse periodo esta cada vez
mais curto.

Pais e professores precisam ver o brincar
como um suporte pedagdgico que, além de
divertido, oferece infinitas possibilidades de
aprendizagem social, cognitiva e emocional. As
escolas  precisam estar preparadas, tanto
pedagogicamente quanto fisicamente, para receber

essas criangas, proporcionar momentos de
brincadeiras que  estimulem  determinadas
habilidades.

E preciso mudar a forma como as escolas
pensam o brincar, a transformagéo e a formacéo dos
professores nesta pratica docente. Ha a necessidade
de orientar, repensar, refletir e mudar a forma como
encaram 0s jogos e dar-lhes o valor que merecem.
Monitorada ou ndo, em casa ou na escola,
proporciona aprendizado conectando-0 aos outros e
ao mundo, compreendendo essas relagcdes e seu
papel nelas e, assim, estabelecendo sua propria
identidade.

Portanto, entende-se que para aumentar o
nivel de importancia dada ao brincar livremente na
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natureza por parte da crianca supervisionada pelo
adulto, é necessario desconstruir a cultura do medo
e da superprotecdo construida nas ultimas décadas
devido aos processos de urbanizacdo das cidades,
desenvolvimento da sociedade, relacGes de trabalho
e a supervalorizacdo do sucesso académico das
criangas.

Ao realizar este trabalho, foi possivel

espacos escolares, as praticas pedagdgicas, 0S
curriculos escolares, as relacbes de trabalho e as
relacGes familiares.

Diante disso, espera-se que esta pesquisa
seja gratificante e educativa para ajudar pais,
professores, escolas e sociedade a compreender
melhor que os riscos de brincar na natureza valem a
pena e sdo educacionais.

perceber o quanto é importante refletir sobre os
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A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA FACILITADORA DA
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

Cleusa Felix Santos

RESUMO: Este artigo propde refletir sobre os beneficios do lidico na pratica pedagdgica da Educagéo
Infantil atuando como ferramenta facilitadora da aprendizagem da crianga, com isso, tem como objetivo
principal compreender a importancia da ludicidade na aprendizagem, bem como apontar os beneficios de
trabalhar com o universo ludico para melhorar as habilidades motoras, cognitivas e sociais das criangas,
além de observar o ladico como instrumento essencial para 0 amadurecimento da mente e das atitudes. Por
vezes, 0 tempo para brincar e jogar é reduzido, dando lugar a atividades de cunho tedrico com carater
educativo. Sendo assim, surge o seguinte questionamento: como a ludicidade pode facilitar a aprendizagem
na Educacdo Infantil? Assim, foi utilizado um levantamento bibliografico para atingir os objetivos deste
trabalho e, a partir das leituras obtidas, encontramos uma correlagdo do brincar com o desenvolvimento
intelectual infantil. Dessa forma, conclui-se que as atividades ludicas possibilitam a incorporagdo de
valores, o desenvolvimento cultural, assimilacdo de novos conhecimentos, o desenvolvimento da
sociabilidade e da criatividade. Assim, a crianca encontra o equilibrio entre o real e o imaginario e tem a
oportunidade de se desenvolver de maneira prazerosa.

Palavras-chave: Ludicidade. Brincadeiras. Educacédo Infantil. Aprendizagem.

PLAYFULNESS AS A TOOL TO FACILITATE LEARNING IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION

ABSTRACT: This article aims to reflect on the benefits of play in the pedagogical practice of early
childhood education acting as a tool to facilitate the child's learning. Its main objective is to understand the
importance of playfulness in learning, as well as to point out the benefits of working with the universe of
play to improve motor, cognitive, and social skills of children, and to observe play as an essential tool for
the maturation of the mind and attitudes. Sometimes, the time for playing is reduced, giving way to
theoretical activities with an educational character. Thus, the following question arises: how can playfulness
facilitate learning in Kindergarten? Thus, a bibliographical survey was used to reach the objectives of this
work and, from the readings obtained, we found a correlation between play and children’s intellectual
development. Thus, we conclude that playful activities enable the incorporation of values, cultural
development, assimilation of new knowledge, and the development of sociability and creativity. Thus, the
child finds the balance between the real and the imaginary and has the opportunity to develop in a
pleasurable way.

Keywords: Playfulness. Play. Early Childhood Education. Learning.
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INTRODUCAO

Os primeiros anos de vida sdo decisivos para
a formacédo de uma crianca, pois € 0 momento em
que ela constréi sua identidade e a maior parte de
suas estruturas fisicas, emocionais e intelectuais.
Especialmente nesta fase, estratégias devem ser
empregadas, incluindo atividades ludicas que
possam intervir ativamente no desenvolvimento da
crianga, atender suas necessidades biopsicossociais
e garantir que ela esteja bem equipada para
desenvolver suas habilidades.

As capacidades e habilidades humanas que
as criancas desenvolvem ao longo da vida ndo sdo
herdadas, mas sdo construidas por meio da
apropriacéo cultural e da interagdo com as geragoes
anteriores. Por isso é importante proporcionar-lhe
momentos prazerosos e educativos, incluindo jogos,
brincadeiras e brinquedos, que Ihe permitam usar a
imaginacdo livremente. No entanto, muitos
educadores sdo mal preparados ou ndo dao ao
desenvolvimento das atividades ludicas a atencgdo
que merecem, e 0s ambientes escolares muitas vezes
ndo permitem a prética das atividades.

Diante desse cenario, a ludicidade surge
como uma das formas de apropriacdo dessa cultura.
E importante perceber que o brincar também néo é
uma manifestacdo natural das criangcas, mas
histérica e social. Por outro lado, precisamos
garantir que as criangas tenham acesso a cultura,
espaco e tempo para brincar. Em ambientes
escolares, no entanto, os educadores ndo dao aos
aspectos ladicos das criancas a atencdo que elas
merecem.

No entanto, o foco deste trabalho refere-se a
constante desvalorizacao das atividades ludicas nas
concepgdes e praticas dos responsaveis pelo
desenvolvimento da crianca. Por vezes, o tempo
para brincar e jogar é reduzido, dando lugar a
atividades de cunho tedrico com carater educativo.

Sendo assim, surge 0 seguinte questionamento:
como a ludicidade pode facilitar a aprendizagem na
Educacéo Infantil?

Com isso, 0 objetivo deste artigo €
compreender a importancia da ludicidade na
aprendizagem da crianga, bem como apontar 0s
beneficios de trabalhar com o universo ludico para
melhorar as habilidades motoras, cognitivas e
sociais, além de observar o ludico como instrumento
essencial para o amadurecimento da mente e das
atitudes das criancas.

Para isso, elaboramos essa discussdo para
conscientizar educadores, escolas e pais de alunos
de que as criangas se desenvolvem por meio da
pratica de atividades ludicas que séo utilizadas de
forma educativa propondo refletir sobre o0s
beneficios do ludico na prética pedagdgica da
Educacdo Infantil atuando como ferramenta
facilitadora da aprendizagem da crianca.

Para tanto, foi utilizado um levantamento
bibliografico para atingir os objetivos deste trabalho
e, a partir das leituras obtidas, encontramos uma
correlagdo do brincar com o desenvolvimento
intelectual infantil.

Nessa perspectiva, acredita-se que as
atividades ludicas possibilitam a incorporacdo de
valores, o desenvolvimento cultural, assimilacéo de
novos conhecimentos, o desenvolvimento da
sociabilidade da criatividade. Assim, a crianca
encontra o equilibrio entre o real e o imaginario e
tem a oportunidade de se desenvolver de maneira
prazerosa.

CONTEXTUALIZACAO DE
EDUCACAO INFANTIL

Atualmente a sociedade como um todo esta
envolvida em atividades recreativas, mas essas
atividades nao eram vistas até o século XVI, entéo,
por ndo serem valorizadas, as criangas eram tratadas
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como miniaturas adultas. Elas ndo tinham
identidade propria, tudo o que podiam fazer era
viver a vida adulta sem brinquedos ou jogos.

A Educacdo Infantil vem construindo seu
préprio campo de conhecimento no pais, em didlogo
com éreas relacionadas a educacdo. Sua producao €
um acumulo construido por pesquisadores e
ativistas, capaz de influenciar a formulagdo de
politicas publicas, e se reflete nos documentos e
resolucdes que regem e orientam as orientacdes
pedagdgicas em creches e pré-escolas, e como o
desafio esta se desenrolando no pos-luta, levando
em conta as relacdes de poder e a diversidade de
territorios e sujeitos, foi formulado para ser
implementado nos estados e municipios.

As Diretrizes Curriculares  Nacionais
(Brasil, 2010, p.12) definem a Educagdo Infantil
como a primeira etapa da educacdo basica, ofertada
em creches e pré-escolas, caracterizada por espacos
institucionais ndo familiares que constituem
instituicbes puablicas ou privadas, que cuidam de
criancas de 0 a 5 anos de idade em tempo integral
ou parcial durante o dia, supervisionadas e
fiscalizadas pelos competentes 6rgdos do sistema
educacional, e sob controle social.

Considerando que a Educacédo Infantil é um
direito garantido legalmente, adquirido por meio de
intensa luta dos movimentos sociais, a questdo atual
se estende ao tipo de educacdo oferecida a essas
criangas. Goulart (2006, p.51) afirma que a
Educacdo Infantil é um lugar para brincar, correr,
pular, comer, aprender a andar, dormir, ser feliz e
ficar triste, desenhar, lidar com o mundo natural,
lidar com o mundo social, assumir riscos ao ler e
escrever as primeiras palavras. E também um lugar
para aprender a interagir e usar as ferramentas
culturais basicas de nossa cultura, como talheres,
pratos, lapis, tinta, papel, etc.

Nessa abordagem, Macedo (2011, p.16)
destaca que a Educacgdo Infantil se caracteriza por

acOes assistenciais e educativas complementares e
abrangentes, apoiadas em propostas pedagogicas
que consideram a crian¢a como um individuo pleno
em suas dimensdes cognitivas, psicomotoras,
afetivas e sociais.

E através da experiéncia, explorando todas
as possibilidades de espaco, materiais e outros
aspectos, que a crianga tenta compreender o mundo
ao seu redor. Como explica o RCNEI (Brasil, p.23),
as instituicbes de Educacao Infantil devem garantir
que as criancas aprendam e cuidem de suas
identidades conforme necessario, uma vez que
educar significa proporcionar situacfes de cuidado,
jogos e atividades que sejam orientadas de forma
integrada e que contribuam para o desenvolvimento
da crianga  relacionamentos  interpessoais,
relacionamentos, a convivéncia com 0S outros e a
capacidade de ser dar estar com 0s outros.

Macedo (2011, p.17-18) também destaca
que acolher as criancas de uma perspectiva holistica
significa conhecer suas personalidades,
compreender suas expressdes emocionais, agir
sobre elas, aceitar suas expressdes concretas quando
criangas pequenas, dar e receber amor, proporcionar
autonomia para o0 desenvolvimento. Por fim,
contribuir para a composicao do eu e da crianga e
para melhor desenvolver a sua autonomia. Nesse
sentido, € preciso ter uma compreensdo ampla do

que significa cuidar e educar, e quais
comportamentos e aclGes estdo implicitos e
explicitos nessas atividades.

Desta forma, € importante que 0s

profissionais que trabalham com criancas nesta area
estabelecam materiais de referéncia de alta
qualidade que possibilitem ao publico o acesso a
uma educacdo integral para as diversas
aprendizagens que permeiam 0 eixo central da
Educacéo Infantil, a brincadeira.

A questdo de educar as criangas de maneira
melhor tem sido tema para muita discussédo e
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pesquisa. O uso de materiais e atividades ludicas sdo
refletidos para tornar o ensino e a aprendizagem um
contexto mais dinamico e com significado.

O LUDICO COMO INSTRUMENTO
DE MEDIACAO DO
CONHECIMENTO

O ludico, importante ferramenta de
mediagdo do conhecimento, estimula o interesse da
crianca ao trabalhar com materiais concretos, jogos,
ou seja, tudo que ela pode processar, refletir e
reorganizar; aprender é mais facil e entusiasmado

porque ela aprende sem saber, ela aprende
brincando.
Para tanto, o universo lddico é um

interessante objeto de interesse de pesquisadores,
psicologos e educadores por sua importancia para as
criancas e pela pratica de demonstrar que ajuda as
criancas a desenvolver, construir e/ou aprimorar
conhecimentos.

O universo ladico direciona a energia das
criangas para enfrentar suas dificuldades, mudar sua
realidade, proporcionar as condigdes para a
liberagdo da fantasia e transforma-la em grande
fonte de alegria. Ndo é s6 nas brincadeiras, é na
leitura, no uso da literatura como forma natural de
descoberta e compreensdo do mundo, ela
proporciona o desenvolvimento da linguagem, do
pensamento e da atencédo. Ele serve como uma ponte
para ajudar a melhorar os resultados para
educadores interessados em promover mudangas na
aprendizagem.

Segundo Grassi (2008, p.70), o termo jogo
inclui uma atividade fisica ou mental que mobiliza
acbes motoras, pensamentos e sentimentos no
alcance de objetivos, possui regras pré-
determinadas, podendo ser utilizado como hobby,

lazer ativo, com finalidade pedagdgica ou atividades
profissionais.

Na sala de aula, o ludico torna-se um espaco
de reelaboracgéo de saberes vivenciais e constituicao
com grupos ou individuos, as criangas tornam-se
protagonistas de sua histéria social, sujeitos de sua
construcdo identitaria, buscando a autoafirmacéo
social, dando continuidade em suas acgdes e atitudes
e se despertando para aprender.

Assim, Kishimoto (2008) reitera a ideia do
brincar em acdo, que o brincar deixa de ser um
negacio infantil, mas passa a ser um assunto sério
digno de ser parte de um recurso didatico. E nesse
ponto que a instituicdo escolar entra como bojo,
como alicerce, para a ludica, de modo que ndo seja
apenas o brincar em agdo, mas uma diretriz para a
transformac&o do comportamento ludico.

Grassi (2008, p.46) também defende que
brincar € o ato ou efeito de brincar quando as
criancas brincam com brinquedos. Na brincadeira,
varias funcbes sdo mobilizadas: psicomotora,
neuropsicoldgica, cognitiva, sensorial e emocional.
Por isso, as dificuldades de aprendizagem tém
maltiplas possibilidades e causas, o ludico é
importante como estratégia de superacdo das
dificuldades de aprendizagem.

Como explica Kishimoto (2003, p.46-47),
uma das tarefas centrais do desenvolvimento
infantil & a construcdo de  sistemas
representacionais, e a capacidade de "brincar" com
a realidade desempenha um papel fundamental
nesse processo. Diante disso podemos ressaltar que
0 jogo de simbolos constitui a origem da metéafora,
possibilitando a construgédo de ideias e a aquisicdo
de conhecimento.

O brincar € uma atividade que promove 0
desenvolvimento fisico, cognitivo e mental,
estimula o desenvolvimento intelectual e facilita a
aprendizagem, mas definir um conceito ao termo
ndo é uma tarefa facil. Definir jogos, brinquedos e
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brincadeiras € complexo, e Kishimoto (2003, p.15)
ressalta que um mesmo comportamento pode ou néo
ser um jogo em culturas diversificadas, a partir do
significado que Ihe é atribuido.

O brincar faz parte do patrimonio cultural
que transforma valores, costumes, formas de pensar
e facilita a aprendizagem, para o qual os educadores
devem tracar o que deve ser alcancado e o que deve
ser alcancado, e as regras a serem respeitadas. Os
jogos e brincadeiras oferecem a crianca a
possibilidade de se tornar um sujeito ativo,
construindo seu préprio conhecimento e tornando-a
cada vez mais autdbnoma diante dos estimulos
ambientais.

Alguns professores tém dificuldade em notar
a relevancia do universo ladico no processo
educacional. No entanto, os profissionais da
educacgéo que trabalham para melhorar a qualidade
de sua préatica docente reconhecem a importancia
dos jogos como ferramenta para o desenvolvimento
social, intelectual e emocional dos alunos. Para
entender o mundo do brincar, é preciso entender que
ele envolve jogos, brinquedos e brincadeiras.

No entanto, a0 movimentar o corpo e
encontrar solugdes, a crianga inventa jogos e
estratégias que compdem seu eu, sua imaginacgdo e
sua mente. Quando as atividades ludicas e a
participacdo das criancas sdo de qualidade, seu
desenvolvimento cognitivo é melhor.

Portanto, a dificuldade encontrada é que
muitos adultos restringem esse exercicio e impedem
que as criangas se desenvolvam nesse sentido,
achando que é apenas uma atividade de lazer, sem
importancia para seu desenvolvimento, e as criangas
brincam cada vez menos, seja por causa do precoce
amadurecimento, diminui¢do do espaco fisico e do
tempo para brincar ou o0 excesso de atividade
destinada as criancas.

PRATICAS LUDICAS NA EDUCACAO
INFANTIL

O ensino através do ladico pode criar um
ambiente benéfico e gratificante, estimulando assim
0 crescimento geral da crianga. As brincadeiras
podem ser classificadas de diferentes maneiras com
base nos critérios adotados. Isso significa que os
professores estdo sempre buscando formas de
acumular conhecimentos, gerar novos
conhecimentos, estimular a curiosidade e fortalecer
a autonomia das criancas por meio do brincar.

Comprometimento, simplicidade e bom
planejamento sdo algumas das caracteristicas dos
bons habitos do ladico. O brincar é uma ferramenta
benéfica no processo de ensino, por isso
aprendemos com o0s educadores entrevistados que
essas crencas dos professores sdo essenciais para o
sucesso da pratica. Assim, o ladico nas atividades
escolares é desenvolvido por meio de atividades
diferenciadas e brincadeiras livres de acordo com
um programa pré-determinado.

Desta forma, olhando para a relevancia do

brincar e dos jogos nesta fase do desenvolvimento
infantil, destacamos um leque de tarefas lidicas
designadas por (Silva e Pozzi, 2014) e os beneficios
de cada atividade no desenvolvimento psicomotor
infantil., tais como:
1.Danca das cadeiras cooperativas - atividade em
que as criangas criam suas proprias estratégias para
atingir os objetivos do jogo, ajudando a desenvolver
conceitos de agcdo cooperativa e justica. Deixando de
lado a “danga das cadeiras cooperativas”, ela produz
0 desenvolvimento motor dos movimentos (correr,
andar, girar e saltar) e exercita a motricidade, bem
como a organizagao do ritmo e do tempo.
2. Jogo da amarelinha - € um jogo onde as criangas
vao desenvolver relagcbes sociais por meio de
brincadeiras livres, com a oportunidade de criar
novas brincadeiras baseadas nas mesmas regras.
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Além disso, é benéfico para o desenvolvimento
motor do equilibrio, habilidades motoras globais e
finas.

3. Pula corda - esta é uma atividade que tem uma
variedade de aplicaces, tendo em conta o ritmo e a
intensidade. Proporcionado através de uma atitude
positiva, socializacdo, colegas incentivando uns aos
outros e dando-lhe confianca para jogar. Essa
atividade ajuda a desenvolver habilidades motoras
(correr, andar e pular) bem como o desenvolvimento
motor como ritmo, organizacao do tempo.

4. Pular elastico - oferecem oportunidades para o
desenvolvimento de locomog¢do motora e aptiddo
fisica explosiva, e as criancas brincam em um
espirito coletivo, sem ignorar o respeito pela
diversidade, e através do ludico para formar uma
aprendizagem baseada na diferenca.

5. Volencol - é um jogo por meio do qual as criangas
desenvolvem o senso de comunidade, pois é uma
atividade que exige que as criancas reflitam sobre
estratégias ludicas, pois € uma atividade divertida
que utiliza materiais ndo convencionais. O jogo
colabora com o desenvolvimento motor da
locomogédo (correr, andar e pular), estabilidade
(curvar, girar e alongar) e manipulagdo (langar,
bater e agarrar), como a coordena¢do motora, que
desenvolve a organizacdo temporal.

6. A Torre de palitos - trabalha com a atencdo das
criancgas para desenvolvé-la, desta forma a paciéncia
e a calma serdo aperfeicoadas, ndo esquecendo da
reflexdo individual delas. Na parte motora, essa
brincadeira estimula o desenvolvimento de
manipulagdo das habilidades motoras e finas das
criangas.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos autores pesquisados, vimos
que as atividades ladicas sdo de extrema
importéancia para o desenvolvimento global das

criangas. Porém, para que haja um bom desempenho
das atividades ludicas no &mbito educacional, o
ambiente escolar, pais e professores devem agir em
conjunto, ou seja, todos os adultos que participam
de modo direto e indireto no processo de
desenvolvimento das criangas, precisam entender
que brincar é importante.

Com isso, foi possivel constatar que
trabalhar com as atividades lddicas € importante na
construcdo do conhecimento na Educacdo Infantil,
uma vez que auxilia no desenvolvimento da
imaginacdo, do raciocinio, da criatividade. Da
mesma forma, na construcdo do sistema de
representacdo, visando o desenvolvimento dos
aspectos motor, cognitivo, fisico e psicolégicos das
criancas. Consideramos que as atividades lddicas é
uma necessidade de todo ser humano, podendo ser
uma diversdo, mas também um instrumento muito
eficaz no aprendizado e desenvolvimento infantil
como um todo.

Por todos esses achados, acreditamos que 0s
professores devem realizar tais atividades no
ambiente escolar, pois também podem ajudar a
absorver o conhecimento cientifico que as escolas
brasileiras almejam, pelas possibilidades de temas e
contetidos aos quais as criangas podem ser expostas,
devemos reconhecer que o brincar é uma ferramenta
poderosa para o0 desenvolvimento através da
experiéncia, nas quais se apropriam de valores e
sentimentos.

Notadamente, a abordagem ludica integra
aspectos motores, cognitivos, emocionais e sociais
e se baseia no pressuposto de que as criangas
aprendem e organizam 0 mundo ao seu redor por
meio de brincadeiras e jogos, absorvendo
experiéncias e informacfes e, 0 mais importante,
transferindo conceitos, atitudes e valores.

E preciso, portanto, repensar as praticas de
ensino baseadas na pedagogia ludica e na
capacidade do ludico de fomentar a iniciativa, a
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imaginacéo, a criatividade e o interesse dos alunos
no processo de construcdo do conhecimento de
mundo, em prol da valorizacdo das criancas e a
formacéo da cidadania.
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AS TECNOLOGIAS NA PRATICA DOCENTE DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Sérgio Rocha de Oliveira

RESUMO: O trabalho atual visa aprimorar a reflexdo sobre a pratica educacional, com foco nas
tecnologias na préatica docente e o uso de ferramentas digitais em sala de aula, enfatizando as tecnologias
digitais no ensino, analisando o uso de computadores na educacéo e identificando o uso dessas ferramentas
no ensino em prol da construcdo do conhecimento. Além disso, quantifica, valida, identifica, demonstra e
discute a importancia e os beneficios das novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, além
de abordar os desafios dos professores em lidar com esses novos recursos, suas dificuldades em aceitar e
se capacitar para utiliza-los. Para tanto, propde-se responder sobre como enfrentar os desafios que 0s
professores se deparam na utilizacdo dos recursos tecnolégicos em sua pratica de ensino na sala de aula?
Como base para este artigo, utiliza-se uma pesquisa aplicada, com abordagem bibliografica descritiva,
baseada em reflexdes sobre leitura de livros, artigos, revistas e sites, e pesquisas de grandes autores que se
referem ao tema de forma qualitativa. Com isso, conclui-se que, embora os professores reconhecam a
importancia do uso de novas tecnologias em suas salas de aula, eles ainda sdo desafiados a vincular o
conteudo instrucional as ferramentas tecnologicas, reforcando a nogdo de que ha a necessidade de buscar
formacdo de professores de longo prazo para fomentar o aprendizado das habilidades tecnoldgicas
necessarias para serem desempenhadas na sala de aula e que sdo verdadeiramente significativas.

Palavras-chave: Estratégias. Praticas Docentes. Tecnologias.

THE TECHNOLOGIES IN TEACHING PRACTICE IN ELEMENTARY
SCHOOL

ABSTRACT: The current work aims to enhance reflection on educational practice, focusing on
technologies in teaching practice and the use of digital tools in the classroom, emphasizing digital
technologies in teaching, analyzing the use of computers in education, and identifying the use of these tools
in teaching in favor of the construction of knowledge. In addition, it quantifies, validates, identifies,
demonstrates, and discusses the importance and benefits of new technologies in the teaching and learning
process, and addresses the challenges for teachers in dealing with these new resources, their difficulties in
accepting and training themselves to use them. For this, we propose to answer about how to face the
challenges that teachers face in the use of technological resources in their teaching practice in the
classroom? As a basis for this article, an applied research is used, with a descriptive bibliographic approach,
based on reflections on reading books, articles, magazines, and websites, and research by great authors who
refer to the theme in a qualitative way. With this, it is concluded that although teachers recognize the
importance of using new technologies in their classrooms, they are still challenged to link instructional
content to technological tools, reinforcing the notion that there is a need to seek long-term teacher training
to foster the learning of technological skills needed to be performed in the classroom and that are truly
meaningful.

Keywords: Strategies. Teaching Practices. Technologies.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea é caracterizada
por um progresso tecnolégico muito rapido e
diversificado, levando a mudangas na vida das
pessoas, a0 mesmo tempo em que reflete nas
relacdes politicas, a integracdo de novas tecnologias
sO faz sentido se ajudar a melhorar a qualidade da
educacgéo, mas tal fusdo ndo pode ser garantida. A
pratica do professor e como ele e seus alunos
utilizam a tecnologia existente esclarecem o
processo de ensino.

Diante do desenvolvimento tecnoldgico
cada vez mais rapido que esta invadindo todos 0s
setores e areas da sociedade, é necessario analisar
seu impacto na educacdo, pois a aplicacdo da
tecnologia atrai grande parte da populacao,
especialmente os jovens. As novas tecnologias de
comunicacdo e informacdo permeiam o dia a dia,
independente do espaco fisico, e criam
especificidades de vivéncia e convivéncia que
precisam ser analisadas nos espacos escolares.

A medida que a tecnologia avanca, nio se
pode negar que os professores ndo estdo bem
preparados ao descrever a adigcdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo a educagdo que agrega
novas possibilidades a pratica docente. Assim, este
estudo objetiva refletir sobre a utilizacdo das
tecnologias digitais na pratica docente dos
professores, com foco nas inovagdes pedagogicas
estabelecidas na pratica em sala de aula.

Diante desse contexto, o trabalho atual visa
aprimorar a reflexdo sobre a préatica educacional,
com foco nas estratégias de tecnologia na pratica
docente e no uso de ferramentas digitais em sala de
aula, enfatizando as tecnologias digitais no ensino,
analisando o uso de computadores na educacdo e
identificando o uso dessas ferramentas no ensino em
prol da construcdo do conhecimento.

Além disso, quantifica, valida, identifica,
demonstra e discute a importancia e os beneficios
das novas tecnologias no processo de ensino e

aprendizagem, além de abordar os desafios dos
professores em lidar com esses novos recursos, suas
dificuldades em aceitar e se capacitar para utiliza-
los.

Considerando que o uso das tecnologias
deve auxiliar no enriquecimento do ambiente
educacional, proporcionando, através da acdo ativa
e critica de alunos e professores sobre a construcéo
do saber, propde-se responder sobre como enfrentar
os desafios que os professores se deparam na
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em sua pratica
de ensino na sala de aula?

Como base para este artigo, utiliza-se uma
pesquisa aplicada, com abordagem bibliografica
descritiva, baseada em reflexfes sobre leitura de
livros, artigos, revistas e sites, e pesquisas de
grandes autores que se referem ao tema de forma
qualitativa.

Embora os professores reconhecam a
importancia do uso de novas tecnologias em suas
salas de aula, eles ainda sdo desafiados a vincular o
conteudo instrucional as ferramentas tecnologicas,
reforcando a nocdo de que h& a necessidade de
buscar formacéo de professores de longo prazo para
fomentar o aprendizado das habilidades
tecnoldgicas necessarias para serem desempenhadas
na sala de aula e que sdo verdadeiramente
significativas.

Com isso, o artigo foi dividido em sec¢oes,
sendo que na primeira trouxemos a introducdo e o
objetivo do artigo. Na secdo dois, falamos do
referencial tedrico, primeiramente abordando o
professor e 0 uso das ferramentas tecnoldgicas; na
sequéncia, buscou-se fazer um levantamento sobre
a importancia da formacdo continuada para o
professor e 0s beneficios das novas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem. Por fim, na
terceira e Ultima secdo, apresentamos consideracfes
sobre as tecnologias na pratica docente do Ensino
Fundamental.
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O PROFESSOR E O USO DAS
FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

O professor desempenha um papel
importante como facilitador cuja missao € encontrar
alternativas viaveis para dissipar o interesse dos
alunos que ndo querem participar e se envolver nos
programas implementados pela escola. Como
mediador na escola, o professor ndo apenas orienta
0s alunos em um caminho que constroi o raciocinio
I6gico, mas também agrega valor ao que eles ja
possuem. A troca de ideias incorpora a troca de
novas teorias e promove a construcdo e
transformac&o do conhecimento cientifico.

Essas possibilidades de interacdo podem
trazer novos rumos ao ensino na maneira de
obtencdo de conhecimento para os alunos. Entende-
se que o uso das tecnologias digitais deve ser
considerado como parte da cultura escolar. Essa
discussdo volta-se para questdes relacionadas a
integracdo das tecnologias digitais na acdo
educacional formal e ao papel do professor diante
das demandas atuais que essas tecnologias criam.

Conforme afirmacdes de Souza e Souza
(2010, p.138), a forma como o orientador apresenta
0 conteldo demonstra seu poder versatil em
dissolver conhecimentos complexos,
transformando-os em pratica acessivel para todos.

A utilizacdo de tecnologias em sala de aula
acontece através de recursos tecnoldgicos
desenvolvidos na educacdo para deixar todo o
processo mais amplo e dindmico. Em suma, parte
desses recursos tecnologicos na educacdo séo
bastante conhecidos nos ambientes educacionais,
como computadores e dispositivos portateis.

Analisando o crescimento das tecnologias e
servicos digitais prestados a sociedade atual, esse
estilo de vida demanda uma crescente necessidade
de inclusdo digital dos cidaddos. Quando esses
recursos tecnologicos sao utilizados, eles devem ser
ocupados na forma de tecnologia da informacéo e

comunicagdo (TIC) para efetivar a inclusdo dos
individuos neste ciberespaco.

Para utilizar as tecnologias relacionadas a
aprendizagem de forma eficaz, como dizem Souza e
Souza (2010, p.138), é necessario utilizar recursos
existentes e diversos para integrar a pratica dos
professores com sua experiéncia e vivéncia nos
temas abordados, ou seja, os professores devem
estar preparados teoricamente sobre cada tipo de
tema, inclusive aqueles assuntos néo relacionados a
sua area de atuacdo, pois poderdo comunicar de
forma clara, eficaz e técnica naquilo que pretendem
fazer.

O acesso rapido e eficiente a informacéo
para estruturar o aprendizado por meio da
tecnologia é evidente; melhorar a qualidade da
comunicacéo entre professores e alunos por meio de
ferramentas interativas é relevante e diversificado.
De acordo com Seegger et al., (2012, p.1893), nota-
se também que os professores veem na tecnologia
uma forma de definir melhor suas praticas de
ensino. Para tanto, os professores devem participar
cada vez mais da formagdo continuada e melhorar
sua propria qualidade.

Bacich (2017) enfatiza que o professor
vivencia um momento de apropriagdo; nesse caso,
ele passa a ter uma atuacdo mais rigorosa na escolha
do que usar para melhorar sua préatica, inicia o
processo de avaliacdo do potencial didatico dos
recursos e passa a buscar formas de ampliar o uso
de recursos digitais, onde a criatividade se torna
uma tonica e espera-se que a combinacdo de
tecnologia digital e pratica de ensino seja mais
visivel e eficaz para o aprendizado dos alunos.

Em suma, entende-se que é justamente na
mediacédo do professor em sala de aula, bem como
na aplicacdo da tecnologia que ele domina, que
diante de sua exploragdo, se estabelecera uma nova
relagcdo entre os saberes. apresentados, garantindo
assim uma melhor aprendizagem.
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A IMPORTANCIA DA FORMACAO
CONTINUADA DO PROFESSOR

A importancia de os professores adquirirem
competéncias e técnicas relacionadas com a
inclusdo das tecnologias digitais deve-se ao fato de
estes meios estarem mais alinhados com a realidade
da vida estudantil de hoje, o que €, naturalmente, um
fator adicional de motivacdo para o interesse do
mesmo.

No entanto, o maior desafio para 0s
professores é integrar essas novas tecnologias ao
que eles ensinam em sala de aula, porque ndo basta
ter as ferramentas se vocé ndo sabe como usé-las.
Para tanto, € importante que o professor busque
entender e compreender as ferramentas tecnoldgicas
que pretende utilizar para adapta-las ao seu
programa.

Jorddo (2009, p.12) considera que a
formacédo dos professores deve ser permanente e ao
longo da sua vida, sempre havera novas
ferramentas, novas tecnologias e novas estratégias
de ensino. Os professores precisam se tornar
pesquisadores  permanentes, buscando novos
métodos de ensino e contribuindo com os alunos em
sua aprendizagem.

No campo didatico, a inovacdo significauma
forma de resisténcia ao estabelecido como regra;
uma atitude de ndo conformidade com uma situacéo
dada; uma procura de novas modalidades de ensinar
e aprender, diferentes do convencional.

N&o basta apenas adquirir novas ferramentas
tecnoldgicas, deve-se considerar que um curriculo
enquadrado no uso de novas tecnologias exige que
0 professor enfrente mais um desafio de estar
preparado para o ambiente e apto a lidar com as
ferramentas que serdo utilizadas na tentativa de
determinar a familiaridade do aluno com uma
determinada ferramenta.

A tecnologia digital é, sem davida, um
recurso muito proximo dos alunos, pois a
velocidade de acesso a informagéo, a forma de

acesso aleatério e a conectividade plena sao
inmeros caminhos possiveis, como a Internet,
formas de estar mais proximo dos alunos. Os alunos
pensam e aprendem. Jordao (2009, p.10) relata que
utilizar esses recursos tecnoldgicos para a educacao
torna-se um desafio para os professores, que
precisam utilizar esses recursos de forma adequada
e integré-los as rotinas de sala de aula.

Um professor bem formado acompanha as
necessidades dos alunos nascidos na era digital,
utilizando tecnologia e ferramentas tecnoldgicas,
principalmente computadores, para acompanhar as
necessidades tecnoldgicas dos alunos e em
beneficio préprio, pois o computador é uma
ferramenta que ajuda na construcdo do
conhecimento, tornando-se uma disciplina ativa no
processo de ensino e aprendizagem, ajudando no
desenvolvimento de habilidades e competéncias
como autonomia, pensamento, criatividade,
aprendizagem e pesquisa.

Nessa perspectiva, é importante que o0s
professores busquem formas de se formar e se
aprimorar, seja para diversificar sua experiéncia
docente ou até mesmo para se profissionalizar. Os
professores precisam se tornar pesquisadores
permanentes, buscando novos métodos de ensino e
apoiando o0s alunos em seu progresso ha
aprendizagem.

Assim, € necessario investir na formacao
inicial e continuada dos profissionais da educacdo
na pratica. Muitos professores sdo incapazes de lidar
com as tecnologias em sala de aula, e ha
preocupacbes com a qualificacdo  desses
professores, pois eles precisam adquirir novos
conhecimentos, novos métodos e, principalmente,
adaptar seus papeis aos novos tempos e aos NOVos
saberes tecnoldgicos.

OS BENEFICIOS DAS NOVAS
TECNOLOGIAS NO PROCESSO
ENSINO E APRENDIZAGEM
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Atualmente existem muitas inovacOes
tecnoldgicas no mundo disponiveis para uso na sala
de aula, que é condizente com uma sociedade com
base na informacao e no saber, pois por meio desses
meios € possivel termos acesso a todo tipo de
informacdo onde quer que estejamos. Nos
encontramos em um desenvolvimento tecnoldgico
que traz enormes beneficios na ciéncia, educacéo,
processamento de dados, comunicacgdo, lazer e
avanco intelectual.

Por meio da internet é possivel nos
comunicarmos, enviar e receber mensagens,
procurar informacdes, fazer propaganda, ganhar
dinheiro, se divertir ou apenas divagar na rede,
através do mundo virtual. H& um encantamento
renovado pelas tecnologias porque, atualmente,
interagimos de uma forma muito mais intensa entre
o real e o virtual.

A ampliacdo do conhecimento no campo das
TIC, seu uso e acessibilidade transformaram a forma
COMO 0s seres humanos se conectam e, no contexto
dessa pandemia, vivemos desafios constantes para
profissionais de todas as areas monitorarem e
processarem esses recursos tecnoldgicos. Ndo é
diferente quando se trata de educacgéo, onde escolas
e professores séo incentivados a incorporar as TIC
ao processo de ensino em salas de aula remotas,
apesar de algumas resisténcias.

Segundo Barros (2009), as tecnologias nédo
substituem o ser humano, mas potencializam suas
capacidades. Aos poucos facilitam uma gama muito
grande de acesso a coisas simples da vida diéria,
ademais, com frequéncia lemos que as tecnologias
estdo provocando profundas mudancgas em todas as
dimensbes humanas, colaborando, sem duvida, para
transformar o mundo.

Nesse contexto, € inegavel que essas novas
tecnologias trouxeram enormes impactos para a sala
de aula, como inovacdo e apelo a uma realidade
mais proxima dos alunos, e esses novos canais de
comunicacéo e informacdo tornaram-se a base para

a divulgacdo de conhecimento nessa virtualidade
contemporanea.

Kenski (2007) descreve que a grande
mudanca no ensino ndo se deve apenas ao Uso mais
intensivo de computadores e da Internet em salas de
aula ou atividades a distancia, segundo os autores,
h& a necessidade de organizar novas experiéncias de
ensino para que as TIC possam ser utilizadas em
processos de aprendizagem colaborativa, em que 0s
alunos ganham autonomia em suas tarefas com a
participacdo efetiva de todos os envoltos do
processo.

Nessa relacdo de educacdo e tecnologia,
dadas as relacGes sociais de linguagem e o contexto
em que a aprendizagem existe, considera-se essa
criagdo mididtica: producdo de videos, nas mais
diversas disciplinas, em que a mediacdo e uso do
celular pelos professores como ferramenta de
tecnologia pedagogica que permite aos alunos fazer
melhor uso do conteddo no processo de ensino e
suas relacBes sociais. As Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na educacdo
auxiliam na transformacdo préatica educacional
criando novos ambientes na sala de aula.

Kenski (2007, p.21) destaca que a evolucao
tecnoldgica ndo se limita a novos usos de
determinados aparelhos e produtos. A expansdo e
banalizacdo de uma cultura existente utilizando uma
determinada tecnologia além de alterar o
comportamento das pessoas, altera também o
comportamento de grupos sociais inteiros.

Diversas pesquisas comprovaram Seus
beneficios e vantagens, portanto, ndo ha motivos
para ndo aplicar recursos tecnolégicos em sala de
aula. Embora, treinamento e qualificagdo podem ser
necessarios para que esses professores se sintam
seguros ao utilizar esses recursos.

Outros  aspectos positivos sdo bem
conhecidos, por exemplo: o uso da tecnologia da
informagdo e sua tradugdo em conhecimento ao
longo do ano letivo, os alunos se tornardo

28



REVISTA EDUCACAO & EVOLUCAO — VOLUME 4 — NUMERO 1 — AGOSTO / 2022

posteriormente agentes de transformacdo nos
setores de producdo e servigos, influenciando
naturalmente seu uso.

As vantagens da insercdo tecnologica séo
evidentes em todos os campos, inclusive na
educacdo, onde as ferramentas tecnoldgicas
precisam ser bem aproveitadas e amplamente
utilizadas, uma vez que a educacdo é a base de
formacéo dos cidadaos, preparando-os para a vida e
para a sociedade atual. No entanto, é preciso saber
utilizar esses recursos para que contribuam para a
qualidade do processo de ensino, ndo apenas como
uma forma inovadora de ensinar, mantendo o
mesmissimo método de ensino.

Dessa forma, o uso adequado dessas técnicas
estimula a capacidade de desenvolver estratégias de
busca, critérios de selecdo e habilidades de
processamento de informagfes, ndo apenas o
agendamento de tarefas. Relacionado com a
comunicacdo, promove o desenvolvimento das
competéncias sociais, a capacidade de comunicar de
forma eficaz e coerente, a qualidade da expressao
escrita das ideias, permitindo autonomia e
criatividade.

Por isso, a tecnologia nos proporciona
educacéo de qualidade, inclusdo digital e vitalidade
no processo de ensino. No entanto, quando a
tecnologia € utilizada de forma organizada e
adequada, ha muitas vantagens, pois é evidente sua
importancia como ferramenta de ensino em nossa
sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir com esse artigo que as
tecnologias estdo mudando o processo de ensino a
cada dia. Como facilitadores desse processo e
sensiveis as mudangas pelas quais o0 ensino esta
passando, podemos entender que as salas de aula
ndo estdo mais confinadas a quatro paredes, as salas
podem ser acessadas a qualquer distancia no mundo.

Com isso, podemos destacar que 0S
objetivos aqui foram alcancados, uma vez que foi
possivel analisar os desafios dos professores e
conseguimos evidenciar as novas tecnologias como
mais um recurso para o processo. Os professores
devem encarar as ferramentas tecnolégicas como
aliadas do processo de ensino, um recurso que surge
como uma contribuicdo para a educacao.

Vimos também que o0s beneficios da
insercdo tecnoldgica sdo evidentes em todos 0s
campos e também na educacao, onde as ferramentas
tecnoldgicas precisam ser bem aproveitadas e
amplamente utilizadas, uma vez que a educacao é a
base de formacé&o dos cidad&os, preparando-os para
a vida e para a sociedade atual.

Concluimos também que, embora os
professores reconhecam a importancia do uso de
novas tecnologias em suas salas de aula, eles ainda
sdo desafiados a vincular o contetido instrucional as
ferramentas tecnoldgicas, reforcando a nogéo de que
ha a necessidade de buscar formacéo de professores
de longo prazo para fomentar o aprendizado das
habilidades tecnoldgicas necessarias para serem
desempenhadas na sala de aula e que sdo
verdadeiramente significativas.

Evidenciamos, contudo, que é necessario
investir na formacdo inicial e continuada dos
profissionais da educacdo na pratica. Muitos
professores sdo incapazes de lidar com as
tecnologias em sala de aula, e ha preocupacdes com
a qualificacdo desses professores, pois eles precisam
adquirir novos conhecimentos, novos métodos e,
principalmente, adaptar seus pap€is aos novos
tempos e aos novos saberes tecnoldgicos.

Portanto, com esse viés, concluimos que
mesmo sem formac&o adequada, os professores tém
se empenhado em tornar suas salas de aula cada vez
mais ricas, dinamicas e interativas, pois se
preocupam com a formagédo de seus alunos e sua
inclus&o, pois essa nova realidade veio para ficar e
fara parte do seu curriculo.
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Como esta pesquisa aborda um tema tipo de ensino, de educacdo, esse novo modelo de
inovador, que sao as novas tecnologias, este artigo €  aluno, de melhorias nos recursos de conhecimento e
somente o inicio de uma reflexdo sobre esse novo tecnologia que os professores devem enfrentar.
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